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GDC Europe  
Monday, 16 August – Wednesday. 18 August 
 
 
The Game Developers Conference™ Europe (GDC Europe) is the 
largest and most important conference for game development in 
Europe. This event brings developers and industry representatives 
from Europe and around the world together. The renowned 
conference gives participants the chance to learn new skills, expand 
their networks, listen to visionary keynote speeches and meet well-
known international lecturers. GDC Europe provides access to the 
industry elite in the world today – the people who lead the globe in 
game development innovations. Visitors can visit the stands of over 
40 exhibitors to learn about the latest products and services for the 
development industry. 
 
For more information, see: www.gdceurope.com 
 
GDC Europe is held at Congress Centre East in Cologne from 16-18 
August 2010, during the lead-up to gamescom.  
 
à Congress Centre East 

 

GDC Europe  
Montag, 16. August – Mittwoch. 18. August 
 
 
Die Game Developers Conference™ Europe (GDC Europe) ist 
Europas wichtigste und größte Konferenz für Spieleentwicklung. 
Die GDC Europe bringt dabei Developer und Industrievertreter aus 
Europa und der Welt zusammen. Unter dem Banner der 
renommierten GDC Europe bekommen die Teilnehmer auf der 
Konferenz die Gelegenheit sich Wissen anzueignen, Netzwerke zu 
knüpfen, visionäre Keynotes zu hören und internationale 
anerkannte Sprecher zu treffen. Die GDC Europe ermöglicht den 
Zugang zur Branchenelite, die bei Innovationen im Games-
Development weltweit führend ist. An den Ständen der über 40 
Aussteller können sich die Konferenzteilnehmer über die neuen 
Produkte und Dienstleistungen für den Entwicklungsbereich 
informieren. 
 
Weitere Informationen finden Sie unter: www.gdceurope.com 
 
Die GDC Europe findet vom 16.-18. August 2010 in Köln im 
Congress Center Ost im Vorfeld der gamescom statt. 
 
à Congress Zentrum Ost 

http://www.gdceurope.com
http://www.gdceurope.com


gamescom 2010 
Inhalt Rahmenprogramm 
 

 

Official opening of gamescom  
Wednesday, 18 August 2010  
 
For the second year in a row, gamescom will be held in the 
Rhineland metropolis of Cologne. The event starts with the official 
opening ceremony at Theater am Tanzbrunnen on Wednesday, 18 
August. Around 500 invited guests are expected to attend. 
 
à Admission only with personal invitation 
à Theater am Tanzbrunnen, event starts at 6:30 p.m. 
 
The opening concert of the gamescom festival, featuring 
Revolverheld & Stanfour, will follow the official opening event. 

Offizielle Eröffnung der gamescom  
Mittwoch, 18. August 2010 
 
Zum zweiten Mal findet nun die gamescom in der Rheinmetropole 
Köln statt und beginnt mit der offiziellen Eröffnung am Mittwoch den 
18. August im Theater am Tanzbrunnen. Hier werden ca. 500 
geladene Gäste erwartet. 
 
à Einlass nur mit persönlicher Einladung 
à Theater am Tanzbrunnen, Beginn: 18:30 Uhr 
 
Im Anschluss an die offizielle Eröffnungsveranstaltung startet das 
Eröffnungskonzert des gamescom Festivals mit Revolverheld & 
Stanfour. 
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gamescom congress  
Thursday, 19 August 2010 
 
Once again, the gamescom congress will be held in the Rheinsaal of 
Congress Centre North at Koelnmesse. The one-day event, which is 
devoted to the latest trends in game usage, will be held on 
Thursday, 19 August 2010 during the gamescom trade fair. 
Industry decision makers are especially confronted with the new 
issues and challenges arising from the increasing popularity of 
online and social games. There is also a special focus on improving 
the quality of computer games and the impact that game use has 
on society. The conference is targeted towards game industry 
players, political, cultural and press representatives as well as 
opinion leaders in the areas of education and development.  
 
The gamescom congress is a free event organised by the state 
government of North Rhine-Westphalia, the City of Cologne and the 
BIU (German Federal Association for Entertainment Software). In 
addition to the wide variety of events, numerous keynote speeches, 
panels and presentations, prominent politicians and leading industry 
experts will discuss the game industry's current prospects in a top-
level talk. 
 
We ask that you register in advance due to the limit number of 
seats available. For more information and to register, please send a 
short e-mail to: congress@hmr-international.de.  
 
à Free admission 
à Congress Centrum Nord, Rheinsaal, 10:00 a.m. to 6:00 p.m. 

 

gamescom congress  
Donnerstag, 19. August 2010 
 
Auch dieses Jahr wird es wieder den gamescom congress im 
Rheinsaal des Congress-Centrums Nord der Koelnmesse geben. Der 
eintägige Event findet begleitend zur gamescom am Donnerstag, 
den 19. August 2010 statt und widmet sich den aktuellen Trends 
der Gamesnutzung. Insbesondere die zunehmende Beliebtheit von 
Online- und Social-Games stellt die Verantwortlichen vor neue 
Fragestellungen sowie Herausforderungen. Zudem liegt ein 
spezieller Fokus auf der Qualitätsförderung von Computerspielen 
und den gesellschaftlichen Auswirkungen, die aus der 
Gamesnutzung resultieren. Die Konferenz richtet sich dabei an 
Akteure aus der Games-Branche, an Vertreter aus Politik, Kultur 
und Presse, sowie an Multiplikatoren aus den Bereichen Bildung und 
Erziehung.  
 
Der gamescom congress, ist eine kostenlose Veranstaltung der 
Landesregierung Nordrhein-Westfalen, der Stadt Köln und des 
Bundesverbands für Interaktive Unterhaltungssoftware (BIU) e.V., 
auf dem neben einem vielseitigen Rahmenprogramm, zahlreichen 
Keynotes, Panels und Präsentationen, hochrangige Politiker und 
führende Branchenexperten in einem politischen Spitzengespräch 
die aktuellen Perspektiven der Games-Branche diskutieren werden. 
 
Aufgrund der begrenzten Platzzahl, bitten wir um vorherige 
Anmeldung. Senden Sie für weitere Informationen und Anmeldung 
einfach eine kurze E-Mail an: congress@hmr-international.de.  
 
à Eintritt frei 
à Congress Centrum Nord, Rheinsaal, 10:00 Uhr bis 18:00 Uhr 
 

mailto:congress@hmr-international.de
mailto:congress@hmr-international.de
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gamescom party – exhibitor party  
Thursday, 19 August 2010 
 
Around 3,000 people are expected to celebrate the trade fair at the 
gamescom party at Tanzbrunnen. Located directly on the Rhine 
River, this venue offers a breathtaking view of the Cologne 
Cathedral and the historic city centre. Guests are invited to enjoy 
an evening in one of Cologne’s most extraordinary and beautiful 
locations.  
 
à Theater am Tanzbrunnen, start: 8:00 p.m. (Ticketing only for 
exhibitors) 
 

gamescom party - Ausstellerparty 
Donnerstag, 19. August 2010 
 
Rund 3.000 Personen werden zur gamescom Party im Tanzbrunnen 
erwartet, um die gamescom zu feiern. Der Veranstaltungsort mit 
seiner direkten Lage am Rhein überzeugt durch den einzigartigen 
Blick auf den Kölner Dom und die Altstadt. Die Gäste 
sind eingeladen, einen Abend in einer der wohl 
außergewöhnlichsten und schönsten Location Kölns zu verbringen. 
 
à Theater am Tanzbrunnen, Start: 20 Uhr (Kartenverkauf nur an 
Aussteller) 
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gamescom jobs & karriere  
Donnerstag, 19. August - Sonntag 22. August 2010 
 
Nach wie vor zählt die Computerspiele-Branche in Deutschland zu 
den stärksten Wachstumsmärkten und bietet qualifizierten 
Bewerbern interessante berufliche Perspektiven. Aus diesem Grund 
präsentiert die IDG Entertainment Media GmbH in Kooperation mit 
der Koelnmesse und dem Koordinations-Centrum Ausbildung in 
Medienberufen (AIM) auf der gamescom das „Jobs & Karriere“-
Zentrum. Vom 19. bis zum 22. August 2010 suchen hier 
Deutschlands erfolgreichste Spielefirmen nach neuen Mitarbeitern, 
und mehrere Ausbildungs-Institutionen präsentieren ihre aktuellen 
Studienangebote. Für Bewerber ist dies die ideale Möglichkeit, sich 
schnell einen Überblick über Karrierechancen und 
Ausbildungsmöglichkeiten zu verschaffen, direkt vor Ort Kontakte 
zu den Personalverant-wortlichen zu knüpfen, 
Bewerbungsunterlagen einzureichen sowie erste 
Vorstellungsgespräche zu führen. Begleitend dazu bietet das „Jobs 
& Karriere“-Zentrum auf der gamescom Ausstellern und Besuchern 
ein vielfältiges Rahmenprogramm rund um das Thema „Karriere und 
Ausbildung in der Spiele-Branche“ – unter anderem mit Top-
Referenten aus der Spielebranche, Podiumsdiskussionen sowie 
zahlreichen Firmenpräsentationen.  
 
à Halle 8, B 46 
 

gamescom jobs & careers  
Thursday, 19 August – Sunday 22 August 2010 
 
Germany’s computer game industry is still one of the country's 
strongest growth markets and offers interesting professional 
prospects to qualified applicants. For this reason, IDG 
Entertainment Media GmbH, Koelnmesse and the AIM Ausbildung in 
Medienberufen Coordination Centre are organising the "Jobs & 
Careers" centre at this year's gamescom. Germany’s most 
successful game companies will look for new employees and several 
educational institutions will present their current course offerings 
from 19-22 August 2010.  
This is an ideal opportunity for applicants to get a clear overview of 
their career chances and educational opportunities, make 
connections with personnel directors, submit their applications and 
hold their first interviews. Exhibitors and visitors can also enjoy a 
variety of events on “Careers and training in the game industry” at 
the gamescom “jobs & careers” centre – with top speakers from the 
industry, panel discussions and several company presentations. 
 
à Hall 8, B 46 
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German case modding championship 
Daily events 
 
24-hour live modding challenge: Wednesday, 18 August to 
Friday, 20 August 
Several case modding teams will have eight hours on the first three 
days of the trade fair to modify an identical computer case. 
Sparks literally fly during live modding events. Trade fair visitors 
will have the opportunity to see how a standard gray case can be 
transformed into a spectacular computer. 
 
First championship day: Saturday, 21 August 
The exhibits created during the live modding event are set up in the 
morning. Case modders from around the world will also present 
their creations in a number of categories, including casemods, 
casecons, CE-mods, notebooks and 24h mods. Visitors and media 
representatives will then have the chance to see these innovations 
in an exhibition, talk to the case modders and place their votes for 
"Germany's most spectacular computer" in the visitor’s choice 
category. A panel of judges will also rate the entries separately. 
 
Second championship day: Sunday, 22 August 
The panel of judges will rate the cases and choose the winners of 
the 9th German Case Mod Championship in various categories. The 
prizes will then be awarded on the gamescom stage. 
 
à Hall 6, B 020 

 

Deutscha Casemod Meisterschaft 
Tägliche Veranstaltungen 
 
24h Livemodding Challenge Mittwoch, den 18. – Freitag, den 
20. August 
Mehrere Casemodding-Teams haben an den ersten drei Messetagen 
jeweils acht Stunden Zeit zur Verfügung, ein jeweils identisches 
Computer-Rohgehäuse vor Ort zu modifizieren. Beim Live-Modding 
fliegen im wahrsten Sinne des Wortes die "Funken" und die 
Messebesucher können hautnah miterleben, wie aus einem 
mausgrauen Gehäuse ein spektakulärer Computer entsteht. 
 
Erster Meisterschaftstag Samstag, den 21. August 
Am Vormittag findet der Aufbau der beim Livemodding 
entstandenen Exponate statt. Zusätzlich präsentieren Casemodder 
aus der ganzen Welt ihre Kreationen in den Kategorien: Casemods, 
Casecons, CE-Mods, Notebooks und 24h-Mods. Darauf folgend 
können diese Kreationen im Rahmen einer Ausstellung bewundert 
werden. Interessierte Besucher und Medienverteter haben die 
Möglichkeit sich direkt mit den Casemoddern auszutauschen und 
den "spektakulärsten Computer Deutschlands" im Rahmen der 
Zuschauerwahl (eigene Kategorie) selbst zu küren. Parallel dazu 
bewertet eine Jury die Exponate.  
 
Zweiter Meisterschaftstag Sonntag, den 22. August 
Am zweiten Tag bewertet die Jury die Exponate und ermittelt den 
Sieger der 9. Deutschen Casemod Meisterschaft in den 
unterschiedlichen Kategorien, die anschließend auf der gamescom 
Stage geehrt werden. 
 
à Halle 6, B 020 
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Motorcycle show 
Daily events 
 
Do you like to ride motorcycles? Have you ever tried? No driver’s 
licence? No problem! The International Motorcycle, Scooter and 
Bicycle Fair INTERMOT Cologne (6-10 October) gives visitors the 
chance to try out motorcycles and scooters. Personal instructors are 
on hand to teach those without a driver's licence (18 years of age 
and over; consent form from legal guardian required for riders ages 
16 and older – available for downloading from:  
www.gamescom.de).  
 
Children under 16 who wish to ride on their own can receive 
thorough instruction and try out motorcycles and scooters with 125 
ccm or less on the Teen test track (ages 12 and over – with consent 
of legal guardian). Drivers with valid licences can ride bikes with up 
to 34 HP on the Big test track. To prepare for the real thing, visitors 
can try the Kawasaki Z 1000 motorcycle simulator from the 
Institute for Motor Vehicle Safety (IFZ) in Hall 8.  
Presented by the German Motorcycle Industry Association (IVM).   
 
à Motorcycle riding: P8 outdoor area (behind Hall 8) 
à IVM stand: Hall 8 stand 

 

Motorrad Show 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Motorräder selbst fahren? Vielleicht zum ersten Mal in deinem 
Leben. Kein Führerschein? Kein Problem! Die Internationale 
Motorrad-, Roller- und Fahrradmesse INTERMOT Köln 2010 (6.-
10.Oktober) präsentiert Motorräder und Roller zum Selbstfahren. 
Auch ohne Führerschein - aber mit persönlichem Instruktor (ab 18 
Jahren; ab 16 Jahren mit Ein-verständniserklärung der/des 
Erziehungsberechtigten - Download unter: www.gamescom.de ).  
 
Bist  du noch keine 16, willst aber selbst fahren, steht  dir der Teen-
Testparcours (ab 12 Jahren -  mit Einverständnis der/des 
Erziehungsberechtigten) mit Motorrädern- und Rollern bis 
125  cm³ nach gründlicher Einweisung zur Verfügung. 
Im Probefahrparcour warten Bikes mit bis zu 34 PS Leistung auf 
Tester mit Führerschein. Und zur Einstimmung erwartet dich eine 
Kawasaki Z 1000 auf dem Motorradsimulator des ifz (Institut für 
Zweiradsicherheit)  in Halle 8.  
Präsentiert vom Industrie-Verband Motorrad Deutschland (IVM).   
 
à Motorradfahren: Außengelände P8 (hinter Halle 8) 
à IVM Stand: Halle 8 Stand 
 

http://www.gamescom.de
http://www.gamescom.de
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BMX show + workshop 
Daily events 
 
The outdoor area will also be home to a BMX track with two mobile 
ramps for fast-paced BMX jumpbox shows and workshops. Hearts 
will stop as viewers watch Central Europe's most radical riders, the 
crème de la crème of the world’s extreme athletes, perform high 
jumps above the ramps, mid-air flips and other spectacular tricks.  
 
The most daring visitors can try the sport in the BMX area or learn 
stunts first-hand in free BMX workshops. Participants will be 
equipped with a professional BMX bike and protective gear. It is 
also a unique opportunity to get insider tips from BMX 
professionals. 
 
à P8 outdoor area (behind Hall 8) 
 
Bossaball-Action 
Daily events 
 
Bossaball is a sport that mixes elements of volleyball, football, 
gymnastics and capoeira. Two teams play on an inflatable court 
with one trampoline on each side. Visitors can try this fun new sport 
in a relaxed beach-style atmosphere. Professional games will also 
be held to inspire and wow the crowd. 
 
à P8 outdoor area (behind Hall 8) 
 

BMX-Show & -Workshop 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Im Außenbereich wird es einen BMX Parcour geben, auf dem BMX-
Jumpbox-Shows & Workshops stattfinden. Zwei ausgewählte, 
mobile Rampen bilden die Infrastruktur für die eindrucksvolle und 
erlebnisreiche Funsport-Action. Hohe Sprünge über die Rampen, in 
der Luft gedrehte Salti und weitere spektakuläre Figuren von den 
radikalsten Ridern Mitteleuropas, die zur Creme de la Creme der 
weltweiten Extremsport Szene gehören, lassen das Blut gefrieren.  
 
Angeregt durch die Shows können die wagemutigsten der Besucher 
den Sport auf der BMX-Area ausprobieren. In den BMX-Workshops 
gibt es die Möglichkeit den BMX-Sport vor Ort kostenfrei 
auszuprobieren. Hierzu wird man mit einem professionellen BMX-
Rad und Schutzausrüstung ausgestattet. Zudem bietet sich die 
einmalige Möglichkeit, Insider-Tipps von den BMX-Profis zu holen. 
 
à Außengelände P8 (hinter Halle 8) 
 
Bossaball-Action 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Bossaball ist ein Ballspiel zwischen 2 Teams und kombiniert 
Volleyball, Fussball, Gymnastik und Capoeira. Gespielt wird auf 
einem aufblasbaren Court mit jeweils einem Trampolin pro 
Spielerseite. In lässiger Beachatmosphäre gibt es die Möglichkeit 
die brandneue Funsportart auszuprobieren. Zudem kann man sich 
während spektakulären Profispielen begeistern und inspirieren 
lassen. 
 
à Außengelände P8 (hinter Halle 8) 
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Freestyle football course 
Daily events 
 
A freestyle football court will also be located in the outdoor area. 
Freestyle football combines football with acrobatics and creativity. 
The players use all parts of their bodies to balance and control the 
ball. Performing such technically sophisticated tricks requires 
intense concentration and a good feel for the ball. Visitors can 
improve their own football skills with professionals, dribble the ball 
through the freestyle football course or be inspired by a freestyle 
show.  
 
à P8 outdoor area (behind Hall 8) 
 
gamescom beach - presented by bigFM 
Daily events 
 
The gamescom beach und Germany’s hippest radio station bigFM 
invite visitors to relax, enjoy the hot sun and cool music, or simply 
take a break from the hustle and bustle of the trade fair. Visitors 
can also experience the bigFM disc jockeys in person as they rock 
the house. 
 
à P8 outdoor area (behind Hall 8) 

 

Freestyle Soccer Parcours 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Außerdem findet man auf dem Außengelände einen Freestyle 
Soccer-Court. Beim Freestyle Soccer wird Fussball mit Akrobatik 
und Kreativität kombiniert. Der Ball wird dabei mit allen Teilen des 
Körpers balanciert. Dies erfordert höchste Konzentration und 
Ballgefühl, um die technisch anspruchsvollen Tricks zu performen. 
Hier gibt es die Möglichkeit gemeinsam mit Profis die eigenen 
Soccer-Skills zu trainieren, mit dem Ball durch den Freestyle-
Soccer-Parkours zu dribbeln oder sich von einer Freestyle Show 
begeistern zu lassen.  
 
à Außengelände P8 (hinter Halle 8) 
 
gamescom Beach - presented by bigFM 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Der gamescom Beach und Germany`s hippest Radio Station bigFM 
laden zum Entspannen ein. Hier kann man die Sonne und chillige 
Musik genießen oder einfach eine Auszeit vom allgemeinen 
Messetrubel nehmen. Außerdem kann man hier live die bigFM Disc 
Jockeys erleben, wenn diese die Stimmung anheizen. 
 
à Außengelände P8 (hinter Halle 8) 
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gamescom Retro Games  
Daily events 
 
The Retro Gaming exhibition shows the exciting history of the 
gaming industry. Several hundred historic gaming systems, input 
units, games, instruction manuals, books and magazines are on 
display. Instead of just marvelling at the vintage systems, visitors 
will have the opportunity to try some of these first computer 
games.  
 
à Hall 8, A012 & B050 
 
gamescom stage 
Daily events 
 
The gamescom stage will host a number of artists and a colourful 
combination of music, competition and information. A games-
inspired fashion show, charity auction and many other highlights 
will also be held here. Several presentations and performances will 
focus on the subject of media expertise.  
 
à Hall 8 

 

gamescom Retro Games 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Auf der Retro-Sonderschaufläche zeigen wir die spannende 
Entwicklungsgeschichte der Spielebranche. Zu sehen sind mehrere 
hundert historische Spielsysteme, Eingabegeräte und Spiele, aber 
auch Anleitungen, Bücher und Zeitschriften. Jedoch können die 
Geräte nicht nur bestaunt werden. Es gibt außerdem die Chance, 
sich an den ersten Computerspielen überhaupt zu probieren.  
 
à Halle 8, A012 & B050 
 
gamescom Stage 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Auf der gamescom Stage gibt es eine bunte Mischung aus Musik, 
Wettbewerben und Information. Diverse Künstler treten auf, eine 
Fashion Show zum Thema Games, eine Charity-Aktion und viele 
weitere Highlights finden hier statt. Das Thema Medienkompetenz 
wird in mehreren Beiträgen aufgegriffen.  
 
à Halle 8 
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gamescom Climbing 
Events held daily 
 
For those climbing their way to the top, the climbing rock in Hall 8 
is just the right thing. Here, climbers can test their own strength 
and treat themselves to a bird’s-eye view of fair goings-on at the 
same time. This is not for the faint-hearted, though. If you want to 
get to the top, you have to conquer your own doubts – and the 
rock, of course. 
 
à Hall 8, C 020 
 
gamescom meets Titus 
Events held daily 
 
With the boys from TITUS, a very special sport act is coming to 
gamescom. The team.TITUS drivers and special guests will treat 
spectators to breathtaking tricks on a 30m² mini-ramp. But 
spectators will have more to do than just watch. If you’d like to try 
out a skateboard yourself, you can practice your first tricks on the 
mini-ramp. The big fingerboard park, on the other hand, offers 
pocket-sized action. After wearing themselves out on skateboards, 
visitors can chill out in the relaxing corner seating or marvel at the 
wide variety of items on display. 
 
à Hall 7, C060 
 

 

gamescom Climbing 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Wer einmal hoch hinaus möchte, ist bei dem Kletterfelsen in Halle 8 
genau richtig. Hier kann man seine eigene Stärke testen und das 
Messe-Geschehen einmal von oben betrachten. Dies ist nichts für 
schwache Nerven – wer in die Höhe will, muss sich überwinden und 
den Felsen erklimmen. 
 
à Halle 8, C 020 
 
gamescom meets Titus 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Mit den Jungs von TITUS kommt ein ganz spezieller Sportact zur 
gamescom. Auf einer 30qm-Minirampe werden die team.TITUS-
Fahrer und weitere Gäste ihre atemberaubenden Tricks zeigen. 
Doch hier bleibt es nicht beim Zuschauen. Wer einmal selbst auf 
einem Skateboard stehen möchte, kann hier seine ersten Tricks auf 
der Minirampe üben. Der große Fingerboardpark bietet dagegen 
Action im Miniformat. Nachdem man sich auf den Skateboards 
ausgepowert hat, kann man in der chilligen Sitzecke die Seele 
baumeln lassen oder sich die vielfältigen Ausstellungsstücke 
anschauen. 
 
à Halle 7, C060 
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gamescom Racing Simulation 
Events held daily 
 
If you’ve always wanted to know what it’s like to sit inside a race 
car, now’s your chance to speed through a few laps in a unique 
racing simulator. Come and dive into the world of motor sports. By 
offering the exact feel of acceleration and deceleration effects and a 
360° view, the simulator comes incredibly close to providing the 
same experience you would have in a real racing car. Come and 
experience a unique opportunity to enjoy the very latest simulator 
technology – the same kind used to train the racing drivers of the 
future. 
 
à Hall 6, B 010 
 
gamescom Top Tor 
Events held daily 
 
 
After more than 30 years of the classic goal wall, “three down – 
three up” doesn’t surprise or excite anyone any more. The TOPTOR, 
though, is an interactive, realistic, exciting and social game that 
offers a sense of achievement to every participant – young and old, 
women and men, girls and boys, soccer aficionados and amateurs 
alike. 
 
à Hall 7, C 042 
 
 

 

gamescom Racing Simulation 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Wer schon immer einmal in einem Rennwagen sitzen wollte, hat 
nun die Möglichkeit in einem einzigartigen Rennsportsimulator ein 
paar schnelle Runden zu drehen. Hier kann man in die virtuelle Welt 
des Motorsports eintauchen. Durch die exakte Wiedergabe von 
Beschleunigungs- und Verzögerungseffekten und einer 360°-
Komplettansicht wird die Atmosphäre in einem Rennwagen 
originalgetreu wiedergegeben. Damit ergibt sich die einmalige 
Chance in den Genuss der modernsten Simulatorentechnologie zu 
kommen, die auch zur Ausbildung zukünftiger Rennfahrer dient. 
 
à Halle 6, B 010 
 
gamescom Top Tor 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Nach über 30 Jahren klassischer Torwand kann mit „Drei unten – 
drei oben“ längst niemand mehr überrascht oder begeistert werden. 
Das TOPTOR hingegen ist interaktiv, realistisch, spannend, gesellig 
und vermittelt Erfolgserlebnisse für jeden Teilnehmer – ob jung 
oder alt, Frau oder Mann, Mädchen oder Junge, Fußballer oder 
Nicht-Fußballer. 
 
à Halle 7,  C 042 
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meet‘n’eat @ Hall 10.1 
Daily events 
 
gamescom 2010 will also have a huge meet‘n’eat area. Hall 10.1 
will be transformed into an action and lounge area, with 
comfortable seating and dining options for people who want to relax 
and eat. Visitors looking for action can enjoy sports and try a 
number of different event modules. In addition to waveboarding or 
slacklining, participants are also welcome to participate in a 
miniature stock car race. Gamers can visit the Virtual Nightstand 
where they can have themselves styled in the gamescom look and 
their pictures taken by a professional photographer. And to make 
sure attendees don’t miss out on fitness offerings, Health City is 
also offering a fitness test. One attraction of particular interest to 
gamers in this hall will be the World Cyber Games (WCG). 
 
 
à Hall 10.1 
 
 

meet’ n’ eat @ Halle 10.1 
Tägliche Veranstaltungen 
 
Auf der gamescom 2010 wird es einen riesigen meet’ n’ eat Bereich 
geben. Die Halle 10.1 wird sich in eine Action- und Chilloutzone 
verwandeln. Gemütliche Sitzgelegenheiten und Gastronomie laden 
zum Relaxen und Essen ein und es besteht die Möglichkeit mehrere 
Eventmodule auszuprobieren. Neben dem Waveboarding oder 
Slacklining kann man sich auch ein Miniatur-Stock-Car-Rennen 
liefern. Auf dem Virtual Nights-Stand kann man sich im gamescom-
Look stylen und anschließend professionell ablichten lassen. Damit 
die Fitness nicht zu kurz kommt, bietet Health City einen Fitnesstest 
an. Die Gamer wird in dieser Halle vor allem die World Cyber 
Games (WCG) interessieren. 
 
à Halle 10.1 
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gamescom camp  
 
Visitors looking for a fun opportunity to stay overnight with other 
gaming enthusiasts after the trade fair and festival can go to the 
gamescom camp at Cologne’s Jugendpark, a 10-minute walk from 
the trade fair grounds. It is open during the trade fair, from 18-22 
August 2010. The camp, located on the Rhine River, offers a 
relaxing, beach club atmosphere as well as a variety of different 
sports and leisure activities. Visitors who want to relax around the 
campfire can enjoy the stunning view of Cologne's skyline at night.  
 
Camp day ticket: starting at €29.50 €/person 
Camp four-day ticket: starting at €105.00/person 
 
Im Cologne Jugendpark, Sachsenbergstr. 1, 50679 Cologne, 
Germany     
www.gamescomcamp.de 
 

gamescomCamp 
 
Wer im Anschluss an Messe und Festival eine Übernachtungs-
möglichkeit unter Gleichgesinnten mit Funfaktor sucht, für den 
öffnet parallel zur Messe vom 18.- 22.08.2010 das gamescomCamp 
im nur 10 Gehminuten entfernten Kölner Jugendpark. Das Camp 
direkt am Rheinufer bietet Chillout- und Beachclub-Atmosphäre 
sowie umfangreiche Sport- und Freizeitangebote. Wer lieber am 
Lagerfeuer entspannt, kann vom Rheinufer aus die Skyline Kölns bei 
Nacht genießen. 
 
Tagesticket für Camp: ab 29,50 € / Person 
4-Tageticket für Camp: ab 105,- € / Person 
 
Im Kölner Jugendpark, Sachsenbergstr. 1, 50679 Köln     
www.gamescomcamp.de 
 

http://www.gamescomcamp.de
http://www.gamescomcamp.de
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gamescom festival 2010 
 
A wide range of entertainment with games, music and 
comedy 
From 18-22 August 2010, the slogan “Celebrate the Games” will 
once again hold true for gamescom – Europe’s leading trade fair for 
interactive games and entertainment. The entire city of Cologne – 
from the trade fair grounds and Tanzbrunnen to the city centre will 
celebrate the world of gaming. The gamescom festival brings the 
games to the city from 20-22 August – Friday to Sunday – with a 
free music and entertainment programme in the heart of Cologne. 
It is the ideal complement to the overall gamescom 2010 
experience, designed to attract new fans of interactive games and 
entertainment.  
 
Opening concert and comedy at Tanzbrunnen (with costs) 
The festival will kick off on Wednesday, 18 August, with an open-air 
opening concert at Tanzbrunnen at 7:00 p.m. Two of the best live 
acts on the German music scene, Stanfour and Revolverheld, will 
officially start the gamescom event in Cologne. Both bands stormed 
the charts with their albums in recent years and will rock the 
cathedral and trade fair city during their ongoing tour. 
 
10 years of NightWash (with costs) 
NightWash, the classic comedy show from the “Kölner Waschsalon”, 
will also celebrate its 10-year anniversary at Tanzbrunnen. Klaus-
Jürgen “Knacki” Deuser, the founder and host of the show currently 
airing on “Einsfestival”, will present the open-air anniversary event 
with his "band" Alex Flucht on the evening of Friday 20 August. 
Visitors can anticipate a very special reunion – with 24 comedians 
that represent the "best of" of the last 10 years on stage. For more 
information, see www.nightwash.de. 
 

gamescom Festival 2010 

Vielseitige Unterhaltung mit Games, Musik und Comedy 
Vom 18.- 22. August 2010 gilt für die gamescom – Europas 
Leitmesse für interaktive Spiele und Unterhaltung – erneut das 
Motto: „Celebrate the Games“. Ganz Köln feiert – vom 
Messegelände, über den Tanzbrunnen bis ins Stadtzentrum – die 
Welt der Spiele. Das gamescom Festival trägt dabei die Spiele in die 
Stadt. Vom 20.8. bis 22.8. – Freitag bis Sonntag – rundet ein 
kostenfreies Musik- und Entertainmentprogramm im Herzen Kölns 
das Gesamterlebnis gamescom 2010 ab und lockt vor allem neue 
Fans der interaktiven Spiele und Unterhaltung. 
 
Eröffnungskonzert und Comedy im Tanzbrunnen 
(kostenpflichtig) 
Den Auftakt macht am Mittwoch, 18. August, ab 19 Uhr, das Open-
Air Eröffnungskonzert am Tanzbrunnen, bei dem zwei der besten 
Live-Acts der deutschen Musikszene die gamescom-Tage in Köln 
einleiten: Stanfour und Revolverheld. Beide Bands haben in den 
vergangenen Jahren mit ihren Alben die Charts gestürmt und 
rocken mit ihrem aktuellen Tourprogramm die Dom- und 
Messestadt. 
 
10 Jahre Nightwash (kostenpflichtig) 
Ebenfalls am Tanzbrunnen feiert NightWash, die Kult-Comedy-Show 
aus dem Kölner Waschsalon, ihr zehnjähriges Jubiläum. Am 
Freitagabend, 20. August präsentiert Klaus-Jürgen „Knacki“ Deuser, 
der Erfinder und Moderator der aktuell in „Einsfestival“ 
ausgestrahlten Sendung, mit seiner "Band" Alex Flucht das 
Jubiläumsevent Open Air. 24 Comedians, ein Get-Together der 
Extraklasse erwartet die Besucher. Mit dabei ist das „Best Of“ der 
letzten 10 Jahre auf einer Bühne! Weitere Informationen unter 
www.nightwash.de. 

http://www.nightwash.de
http://www.nightwash.de
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BÄM! Der COMPUTEC Games Award 
Freitag, 20. August 2010 
 
Auch in diesem Jahr wird wieder im Rahmen der gamescom der 
BÄM!-Award an die beliebtesten Computerspiele des letzten Jahres 
verliehen. Mehr als 1,5 Millionen „Gamer“ haben dafür ihre Stimme 
im Internet abgegeben. Diese konnten in neun Kategorien ihren 
Favoriten wählen. Die Gewinner werden im Gloria Theater mit dem 
begehrten Award ausgezeichnet. Durch den Abend führen MTV-
Urgestein Steve Blame und Katjuschka Altman. Ein Highlight wird 
der Auftritt vom Spiele-Musiker Chris Hülsbeck (u.a. Star Wars, 
Indiana Jones) sein. Sein Projekt „Sound of Games feat. Chris 
Hülsbeck“ wird an diesem Abend Weltpremiere feiern. Die Award-
Verleihung wird durch weitere Gäste und bekannte Gamer 
abgerundet. 
 
à Gloria Theater, Köln 
 
Dreitägiges gamescom-City-Festival in der Kölner Innenstadt 
(kostenfrei) 
Freitag, 20. August startet das dreitägige gamescom-City-Festival in 
der Kölner Innenstadt. Bis zum Sonntagabend verwandeln an drei 
Tagen internationale Musikacts wie Shout Out Louds, Dúné und 
Aura Dione sowie deutsche Bands wie 2raumwohnung und Klee 
jeweils nach Messeschluss von 18:00 Uhr (Sonntag ab 16:00 Uhr) 
bis 22:00 Uhr den Kölner Ring zwischen Rudolfplatz und 
Friesenplatz in den Entertainment-„Hotspot“ während der 
gamescom-Tage. Doch damit nicht genug: Den Festivalbesuchern 
bieten sich vor Ort weitere Spielstationen, Präsentationen und 
Showtrucks, die den Neulingen und Einsteigern Lust machen auf die 
faszinierende Welt der interaktiven Spiele. So gilt auch hier das 
Motto: Lasst uns feiern. Und das alles bei freiem Eintritt. 

BÄM! The COMPUTEC Games Award 
Friday, August 20, 2010 
 
At this year’s gamescom, once again the BÄM! Award will be 
presented to the most popular computer games of the past year. 
The awards are based on online voting by more than 1.5 million 
gamers. Participants in the voting were encouraged to pick their 
favorites in nine different categories. The winners will be honored 
with the coveted award at the Gloria Theater in Cologne. Hosting 
the evening event are MTV cornerstone Steve Blame and 
Katjuschka Altman. One of the evening’s highlights will be the 
performance by games musician Chris Hülsbeck (Star Wars, Indiana 
Jones, among others). His “Sound of Games feat. Chris Hülsbeck” 
project will celebrate its world premiere the same evening. Topping 
off the awards ceremony are appearances by other guests. 
The complete line-up, along with all of the celebrities presenting 
awards, will be announced in the coming weeks. 
 
à Gloria Theater, Cologne 
 
Three-day gamescom city festival in Cologne’s city centre (at 
no charge) 
 
The three-day gamescom city festival in Cologne’s city centre starts 
on Friday, 20 August. International musical acts like the Shout Out 
Louds, Dúné and Aura Dione, as well as German bands like 
2raumwohnung and Klee will turn Cologne's "Ring" between 
Rudolfplatz and Friesenplatz into the city's entertainment hotspot 
from 6:00 p.m. (Sunday after 4:00 p.m.) to 10:00 p.m. following 
the trade fair. Guests will enjoy more games, presentations and 
show trucks at the festival, giving newcomers the chance to 
experience the fascinating work of interactive gaming. The slogan 
"Celebrate the Games" continues here – and the entire event is free 
of charge. 
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Overview of the gamescom festival: 
 
Wednesday, 18 August 2010 
gamescom festival opening concert 
Artists: Revolverheld und Stanfour 
Location: Tanzbrunnen Cologne 
Start: 8:00 p.m. 
Tickets: €23.00 plus advance sale fee (www.koelnticket.de)  
 
Friday, 20 August 2010 
10 years of NightWash: Open-air anniversary celebration 
Artists: Ingo Appelt, Johann König, Ingo Oschmann and many 
more, presented by K.-J. “Knacki” Deuser & “Band” Alex Flucht 
Location: Tanzbrunnen Cologne 
Doors open: 6:00 p.m. 
Start: 7:00 p.m. 
Tickets: €18.50 plus advance sale fee (www.koelnticket.de) 
 
Friday, 20 August 2010 
gamescom city festival 
Location: Venues in the city of Cologne  
Start: 6:00 p.m. 
Admission: Free 
Shedule: 6:00 p.m. – Fertig, Los! 
 
  6:45 p.m. – Goldhawsk 
 
  7:35 p.m. – Dúné 
 
  8:45 p.m. – Shout Out Louds 
 

 

Das gamescom Festival im Überblick: 
 
Mittwoch, 18.8. 2010 
Eröffnungskonzert gamescom Festival 
Künstler: Revolverheld und Stanfour 
Location: Tanzbrunnen Köln 
Start: 20:00 Uhr 
Tickets: 23,00 € zzgl. VVK-Gebühr (www.koelnticket.de)  
 
Freitag, 20.08.2010 
10 Jahre NightWash: Jubiläums-Open-Air 
Künstler: Ingo Appelt, Johann König, Ingo Oschmann u.v.m. 
präsentiert von K.-J. „Knacki“ Deuser & „Band“ Alex Flucht 
Location: Tanzbrunnen Köln 
Einlass: 18:00 Uhr 
Beginn: 19:00 Uhr 
Tickets: 18;50 € zzgl. VVK-Gebühr (www.koelnticket.de) 
 
Freitag, 20.08.2010 
gamescom City Festival 
Location: Köln City  
Beginn: ab 18:00 Uhr 
Eintritt: frei 
Programm: 18:00 Uhr – Fertig, Los! 
 
  18:45 Uhr – Goldhawks 
 
  19:35 Uhr – Dúné 
 
  20:45 Uhr – Shout Out Louds 
 
 

http://www.koelnticket.de
http://www.koelnticket.de
http://www.koelnticket.de
http://www.koelnticket.de
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Saturday, 21 August 2010 
gamescom city festival 
Location: Venues in the city of Cologne  
Start: 6:00 p.m. 
Admission: Free 
Shedule: 6:00 p.m. – Daniel Benjamin 
   

6:45 p.m. – Samuel Harfst 
 
8:00 p.m. – Aura Dione 
 
9:10 p.m. – Max Herre 

 
Sunday, 22 August 2010 
gamescom city festival 
Location: Venues in the city of Cologne  
Start: 4:00 p.m. 
Admission: Free 
Shedule: 4:00 p.m. – Roman Fischer 
 
  4:50 p.m. – Timid Tiger 
 
  5:55 p.m. – Olli Schulz 
 
  7:15 p.m. – Klee 
 
  8:40 p.m. – 2Raumwohnung 
 
The gamescom Festival is a Media Kultur Köln GmbH event 
organised in cooperation with prime entertainment GmbH. It is 
supported by Koelnmesse GmbH and the City of Cologne. For more 
information, see www.gamescomfestival.de. 

Samstag, 21.08.2010 
gamescom City Festival 
Location: Köln City 
Beginn: ab 18:00 Uhr 
Eintritt: frei 
Programm: 18:00 Uhr – Daniel Benjamin 
   

18:45 Uhr – Samuel Harfst 
 
20:00 Uhr – Aura Dione 
 
21:10 Uhr – Max Herre 

   
 
 
Sonntag, 22.08.2010 
gamescom City Festival 
Location: Köln City  
Beginn: ab 16:00 Uhr 
Eiontritt: frei 
Programm: 16:00 Uhr – Roman Fischer 
 
  16:50 Uhr – Timid Tiger 
 
  17:55 Uhr – Olli Schulz 
 
  19:15 Uhr – Klee 
 
  20:40 Uhr – 2Raumwohnung 
 
Das gamescom-Festival ist eine Veranstaltung der Media Kultur Köln 
GmbH in Kooperation mit der prime entertainment GmbH. Es wird 
unterstützt von Koelnmesse GmbH und der Stadt Köln. Weitere 
Infos unter www.gamescomfestival.de. 
 

http://www.gamescomfestival.de
http://www.gamescomfestival.de
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KONTAKT 
 
Christina Bolz 
Marketing-Kommunikation & Event 
  
Koelnmesse GmbH 
Messeplatz 1 
50679 Köln 
Deutschland 
  
Telefon + 49 221 821-3903 
Telefax + 49 221 821-2866 
c.bolz@koelnmesse.de  
www.koelnmesse.de 
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